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ternetinée STEAM ugdymo programa

7 modulis: I(si)vertinimas
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Ivadas

Siame modulyje nagrin¢jami baudai, kaip galima atlikti vertinima ir j(si)vertinimg STEAM
pagristoje veikloje ikimokykliniame ir pradiniame ugdyme; taip pat pateikiama keletas
Siuolaikiniy vertinimo metody ir priemoniy pavyzdziy, tinkamy Siam kontekstui.
Besimokantieji supras vertinimo, kaip mokymo ir mokymosi proceso dalies, svarbg, suzinos,
kaip jvertinti vaiky jgiidzius, nuostatas ir zinias bei formuojamojo vertinimo vertg bet kurioje
STEAM veikloje. Modulio pabaigoje besimokantieji gebés sukurti vertinimo strategija ir
parengti tam tikras vertinimo priemones, padésiancias teisingai jvertinti besimokanciyjy
rezultatus, atsizvelgiant | kintamuosius, turinCius jtakos vertinimui. Trumpai tariant, $is
modulis padés besimokantiesiems tobulinti praktika tiriant savo STEAM pamoky ar veikly
kokybe ir patobulinti buisima jtraukiyjy STEAM veikly dizaing, remiantis ankstesniais

vertinimais.

Mokymosi rezultatai

Baige §j moduli mokésite:

» sukurti sekmingos STEAM veiklos vertinimo strategija ir vertinimo priemones;

» atsizvelgti | kintamuosius, kuriy reikia rengiant vertinimo strategijas ir priemones;
« jvertinti formuojamojo vertinimo naudg mokiniy jgiidziams, zZinioms ir nuostatoms ugdyti.
Santrauka

Sj modulj sudaro 4 skyriai:

* Kas yra vertinimas ir j(si)vertinimas — apibréZimas ir specifinés savybés.

* Vertinimo rasys.

* STEAM pamokose naudojami moderniis vertinimo metodai.

* Kintamieji, turintys jtakos vertinimui.

Sio modulio perziira uZtruks mazdaug 25 minutes, o j(si)vertinimas —

10 minuciy.




Co-funded by the

Project number: 2020-1-TR01-KA201-094463 Erasmus+ Programme
of the European Union

Turinys
1 skyrius. STEAM ugdymo vertinimo ir j(si)vertinimo apibréZimas ir charakteristikos

Vertinimas ir j(si)vertinimas yra ugdymo proceso sudedamosios dalys kartu su mokymu ir
mokymusi; tai sudétingas procesas, orientuotas j tikslus ir uzdavinius, vykdomas per tam tikra
laikg. Vertinimas — tai informacijos apie mokiniy geb¢jimus, zinias ir nuostatas rinkimo ir
analizés veikla, siekiant giliau suprasti, kg jie zino ir kg jie gali padaryti su savo Ziniomis,
naudodamiesi edukacinémis patirtimis; procesas pasiekia kulminacija, kai vertinimo rezultatai
naudojami tolesniam mokymuisi gerinti (Huba & Freed, 2000). Bet kurj vertinimg sudaro
bent trys etapai:

 mokiniy jgiidziy ar elgesio, ar ziniy matavimas;
* rezultaty analizé;
* sprendimy dél tolesniy mokymo proceso pakeitimy ar tobulinimo priémimas.

Vertinimas atlickamas naudojant duomeny registravimo priemones, tokias kaip patikros ir
kontrolés tinkleliai, stebéjimo lapai, darbalapiai, vertinimo testai ir t. t. Kai kurios i§ Siy
priemoniy leidZia tiesiogiai matuoti Zinias ir jgidZius pasitelkiant Zodinj ir motorin] elgesj
(pvz., kontroliniai sarasai, stebéjimo lapai, standartizuoti testai, aplankas, stendiniai
pristatymai, zodiniai testai ir kt.), o kai kurie i§ jy sitilo netiesioging priemong tiriant mokiniy

mokymosi suvokimg (pvz., apklausos, interviu, skirti mokytojams, tévams ar net vaikams).
STEAM veiklos vertinimas atliekamas pagal tris dimensijas:

» proceso dimensija, pagal kurig atsizvelgiama ] tai, kaip ir kiek mokiniai yra jtraukiami ]
uzduoCiy atlikimag: ar jie atvyko pasiruos¢ uzduociai, turédami reikiamg medZziagg ir
informacija, ar pakankamai gerai valdo laika, ar teisingai planuoja uzduotis, ar Zino visus

butinus Zingsnius, jy sgveika, atsizvelgiant j uzduociy pobiidj;

* supratimo dimensija, kai mokiniai parodo, jog suprato sgvokas, medziagy ir irankiy esme¢ ir

gali jas tinkamai naudoti;
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« galutinio produkto dimensija, kuriame produktas, gautas pasibaigus veiklai,
vertinamas pagal bendruosius kriterijus, tokius kaip estetinis (susij¢s su kiirinio iSvaizda) bei

specifinis (susij¢s su gaminio pobtidZiu ir paskirtimi).

Yra tam tikry vertinimo panaSumy ir skirtumy pradiniame ugdyme ir ikimokykliniame
ugdyme. Pradiniame ugdyme vertinant daugiausia démesio skiriama jgtidziams ir specifinéms
kompetencijoms. Ikimokykliniame ugdyme siekiama jvertinti elgesj kaip prielaida
numatomoms kompetencijoms. Tiek pradiniame, tiek ikimokykliniame ugdyme gali buti

atliekami visy tipy vertinimai.
2 skyrius. Vertinimy rasys
* Atsizvelgiant j vertinimo veiksmo laiko dimensijos kriterijy, i§skiriami trys vertinimo tipai:

a) Pradinis, arba nuspéjamasis, vertinimas yra skirtas jvertinti anks¢iau jgytus vaiko
igiidzius prie§ pradedant mokytis, siekiant nustatyti jo mokymosi poreikius. Pradinis
vertinimas atlieka dvi svarbias funkcijas: diagnoze ir prognoze¢. Pirmoji funkcija yra
susijusi su tuo, kiek vaikai jgyja Ziniy, jgudziy ir gebéjimy, budingy pradiniam
ugdymo etapui. Antroji funkcija numato naujos edukacinés programos kiirima. Todél
svarbu pagristi mokymo turinj ir pasirinktas mokymosi strategijas kuriant ir planuojant

STEAM veikla.

b) Formuojamasis, arba pazangos, vertinimas yra nuolatinis, vykdomas viso mokymo
proceso metu, siekiant pateikti griztamaji rysj apie vaiky pazangg. Jis apima nuolatinj
elgesio ir rezultaty tikrinima. Jis apima visas ugdymo programoje numatytas plétros
sritis ir leidZia nedelsiant aptikti bet kokia spraga. Atsizvelgdami ] vertinimo
rezultatus, mokytojai pakoreguos mokymo procesg arba parengs korekcinj plang.
Formuojamajame STEAM veikly vertinime vaikai gali pateikti paaiSkinimy,

argumenty ir jrodymy apie atliktas uzduotis.

c) Apibendrinamasis, arba balansinis, vertinimas atlieckamas mokymo etapo, teminio
vieneto ar skyriaus pabaigoje, trimestro, pusmecio arba mokslo mety pabaigoje ir
apima visos nagrin¢jamos teminés srities dalyky patikrinimg. Atlieka mokymo etapo
pabaigoje jgyty Ziniy perZidiros ir nustatymo funkcija. Si funkcija paprastai atlickama
per veikla ir apibendrina ankstesnés mokymo veiklos poveikj. Antroji

apibendrinamojo vertinimo funkcija yra komunikacijos funkcija, kurios vaidmuo yra
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informuoti apie veiklos efektyvumg. STEAM veikloje apibendrinamasis vertinimas
daugiausia atlicka mokinio sukurto galutinio produkto jvertinimg ir yra dazniau
taikomas naudojant projekta ar kitus panasius metodus, o ne testus rastu. Tuo paciu
metu, atliekant tokio tipo vertinimg, vertinamas ne tik galutinis produktas, bet ir
procesas bei supratimas, pasitelkiant metodus, kurie taikomi visoje mokymosi veikloje
(pvz., aplankas, projektas); Sioms dimensijoms analizuojame tuos elementus, kurie

iSreiskia, kiek susiformavo tiksliné kompetencija ar gebéjimas.

Formative Assessments Summative Assessments

_ _—

Ask students to formulate Giving quizzes or embedded

explanations or to provide assignments.

evidence. )

A X . d , Reading student work and
epeating or rejoicing students’ providing written comments to all

responses. students.

Asking students to elaborate on Writing or changing lesson plans

their responses, explain learning to address the state of

goals, promoting argumentation. student learning.

Learning involves intellectual, social, and emotional engagement.

* Atsizvelgiant ] tai, kaip atliekamas vertinimas, iSskiriami $ie vertinimo tipai:

a) Vertinimas zodziu — tai tam tikra pokalbio forma, kai uzduodami klausimai ir tikrinamas
ziniy lygis, geb¢jimas interpretuoti ir apdoroti duomenis. PraktiSkai veiksmingesnés pasirode
kombinuotos vertinimo formos, pagristos frontalaus patikrinimo derinimu su individualiomis
klausymosi procediiromis. Vienas i§ tokio tipo vertinimo metody gali biti pokalbis (pvz.,

vaikai gali apibiidinti eksperimento atlikimo etapus).

b) Vertinimas rastu atlieckamas naudojant vertinimo rastu testus, kuriy metu mokiniai turi
plétoti ir reik$ti mintis rastu, spresdami ir atlikdami uzduotis. Kai kurios vertinimo raStu
formos: tikrinimas rasto darbais, trimestro, pusmecio darbai, parasyti kaip baigiamieji darbai,
standartizuoti testai ir kt. Taip pat STEAM veikloje kaip vertinimo metodas gali biiti
naudojamas reflektyvus dienorastis, kuriame mokiniai iSrySkina savo mintis ir apmastymus

apie atlikta STEAM veikla.
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c) Praktinis vertinimas apima praktinio vertinimo testus ir patikrina jgytus jgtdzius
atliekant prakting, taikomaja veikla, eksperimentin;j ir laboratorinj darba. Tai STEAM veikloje
dazniausiai naudojamas vertinimo biidas, nes leidzia tiesiogiai stebéti, kaip jgudziai ir zinios
panaudojamos atliekant praktine uZduotj. Sj vertinima galima atlikti STEAM veikloje

eksperimentiniu metodu.

Kitos vertinimo metody kategorijos yra kiekybinés ir kokybinés:

Quantitative Qualitative
(Readiness and achievement Data) (Profile Data)

1  Tests Surveys 1

2 Quizzes Questionnaires 2

3 Exit Slips Checklists inventories (interest, satisfaction, ..) 3

4 Rubrics (scoring) Class discussions (Socratic Seminar) 1

5  Self-marking quizzes on projects Constructions and crafts 5

6  Benchmark Tests Focus groups 6

7  Diagnostics Reviews 7

8 2-minute (subject) check Consensus Models 8

9  Summarizing Feedback pipelines 9

10  Personalized tests and quizzes Sketching 10

11 . H.O.T. Question of the Day 4 Interviews . 11
T 12 | Other personalized methods hoia scientisthmgrammerlmathematici; | 12 :
|  Aciviy |

3 skyrius. Siuolaikiniy vertinimo metody, kurie gali biiti naudojami STEAM pamokose

ar uzsiémimuose, pavyzdziai

* Projektas yra sudétingas darbas, parengtas remiantis placiu ir ilgalaikiu teoriniu arba
teoriniu-praktiniu tyrimu. Projekto jgyvendinimas prasideda klas¢je apibréziant darbo uzduotj

ir | ja jsigilinant ir tgsiasi ilgesnj laikg — kelias dienas ar savaites.

» Aplankas — tai iSilginio vertinimo metodas, kuriame yra informacijos apie mokymosi

procesa, mokymosi rezultatus ir mokiniy veiklos produktus rinkinys.

* Refleksinis Zurnalas — tai modernus ir alternatyvus vertinimo metodas ar priemoné,
leidzianti mokiniams uZsiraSyti savo mintis, nuomones ir patirt] apie ziniy veikla, ugdant
metakognityvinius jgudZzius. Sis metodas yra dalis to, kas dabar zinoma kaip mokymosi

dokumentavimas — proceso vertinimo strategijos tipas. Daugiau informacijos rasite Siame

puslapyje:



https://documenting4learning.com/
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* Diskusija grindziama dialoginiu zodiniu bendravimu, o mokytojas ja skatina
tiesioginiy, nukreipiamyjy, grjztamyjy, imperatyviy ar probleminiy klausimy forma.
Klausimams keliami konkretiis tikslai, kuriais siekiama iSnagrinéti pagrindinj turinj, tirti
informacijos skirtumus ar analogijas (teorijas, modelius) ir kartu ugdyti gebéjima reiksti
savo mintis zodziu ir kolektyviai. Diskusijos gali biiti jtrauktos } mokymo IBL ir PBL
strategijas, taip pat jas galima taikyti naudojant internetines platformas ar programas.

+ Sistemingai stebint mokinio elgesj mokymosi veikly metu, pasitelkiami specialis
testavimo 1iStekliai, pagrjsti tiesioginiu tikrovés tyrimu. Mokytojas atlieka sistemingg
mokinio stebé&jimg, remdamasis keturiomis metodikomis arba vertinimo procediromis:

kokybinio vertinimo stebéjimo

lapas; klasifikavimo skal¢; kontrolinis sgrasSas; jvertinimo tinklelis. Visy vertinimo tipy
objektas yra mokinio elgesio formaliame ar neformaliame kontekste steb¢jimas, iSreikStas

ziniomis, geb&jimais ir pozitriu j mokymo, mokyklos, klasés, bendruomenés veikla.

* Isivertinimas — tai vertinimo metodas, pagristas savirefleksija. Tai psichopedagoginis
veiksmas, kurio metu asmuo vertina, kritiSkai analizuoja ir jvertina savo Zinias, jgidzius,
kompetencijas, elgesj, nuostatas ir pan. pagal modelj ir atsizvelgiant j tikslg. Tuo siekiama
padéti mokiniams ugdyti saves pazinimo ir vertinimo jgudzius, lyginant pasiekta lygj su
lygiu, kurio reikalauja mokymosi tikslai. Formuojanti saves vertinimo funkcija — ugdyti
mokinio gebéjimg kiekybiskai arba kokybiSkai jsivertinti ir padéti jsitraukti | savo
kognityvinio elgesio savireguliavimg. Saves vertinimas tampa metapazinimo komponentu,
reflektyvaus savo pazinimo procesy steb¢jimo aktu. Tai apima numatyma, stebéjima,
mokiniy suvokima, ko reikia iSmokti, remiantis jy Ziniomis apie savo psichinius procesus,

kontrolés jgtidzius ir savarankiSka mokymosi kryptj.
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The rigor of Self-
Assessment in
Maker Education

GRIT
"AH-HA" Moments

%z -
Learning How to Learn Think About Thinking
What did you learn?
What are you proud of ?

What do you still need to work on?
What do you need to do next?

STEAM mokyme galima naudoti skaitmeninius jrankius, kurie siiilo paprastus ir jdomius
vertinimo metodus. Tai tik trumpas dazniausiai pradiniame ugdyme naudojamy skaitmeninio
vertinimo priemoniy sgrasas: ,,Kahoot*, ,,Gimkit*, ,,Quizlet”, ,,Coggle®, ,,Miro*, ,,Padlet™ ir

kt. Daugiau pavyzdziy rasite Siame puslapyje:

https://www.nwea.org/blog/2021/75-digital-tools-apps-teachers-use-to-support-classroom-

formative-assessment/

4 skyrius. Kintamieji, turintys jtakos vertinimui

Veiksnius, turin€ius jtakos vertinimui ar visam vertinimo procesui, galima suskirstyti j dvi

kategorijas: asmeninius ir kontekstinius.

a. Asmeniniai veiksniai atspindi mokytojo jsitikinimus, nuostatas, jgtidzius, suvokima apie
vaika ar atliekama uzduotj ir pan. D¢l $iy veiksniy vertinimo metu gali atsirasti klaidy (pvz.,

aureolés efektai, stereotipai, Pigmaliono efektas ir kt.).

b. Kontekstiniai veiksniai atsiranda mikrolygmeniu (klasés klimatas ir fiziné aplinka) arba
makrolygmeniu (institucijos taisyklés ir procediros, vyriausybés Svietimo politika, tévy

lukesciai ar spaudimas ir kt.).



https://www.nwea.org/blog/2021/75-digital-tools-apps-teachers-use-to-support-classroom-formative-assessment/
https://www.nwea.org/blog/2021/75-digital-tools-apps-teachers-use-to-support-classroom-formative-assessment/
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