1 MODULIS

Ivadas | STEAM ugdyma

1.1. Apie §i vadova

Siuo vadovu siekiama suteikti mokytojams @q apie novatoriSkas STEAM metodikas. Jame pa-

teikti populiariy STEAM metody apraSymai. Tiki ad Siame vadove pateiktas turinys pagerins

mokytojy igiidzius ir Zinias apie naujas m(‘m strategijas. Be to, vadove pagrindinis démesys ski-
riamas pedagoginiy aspekty, susijusiy su lyCideslstmibnais, turinciais jtakos mergaiciy jsitraukimui j
mokslinius dalykus, supratimui. Sis v3 mokytojus ir padéti jiems kurti idéjas,

kaip paskatinti mergai¢iy doméjimasi flalyvauti gamtos moksly pamokose.

Modulio temos yra tokios:

e Jvadas | STI

Turinj sukiiré ekspertai (déstytojai, instruktoriai) i§ partneriy Saliy, dalyvaujanéiﬁ GSS projekte
(angl. Next Generation Science Standards per STEAM). Projektg finansuoja ,,Erasmus+* programa.

Sis modulis padés dalyviams nustatyti pagrindines STEM ir STEAM ypatybes, taip pat apibrézti
mokymosi tikslus, integruojant STEAM dalykus, siekiant padidinti mokiniy jsitraukimg j mokyma-
si. Atlikdami STEAM veikla, pagrista realia ir konkrecia patirtimi, besimokantieji lengvai susies
skirtingus dalykus. Mokytojai jgis jgiidziy kurti autentiSkas STEAM pamokas ir patikéti Zaidimo,



Jdomybiy ir jsitraukimo ; mokymasi svarba. STEAM veiklose mokiniai gali tyrinéti ir patirti rysj
tarp mokomyjy dalyky ir realaus gyvenimo, taip pat turéti daugiau galimybiy tarpdalykiniam dialo-

gui, tyrinéjimui ir problemy sprendimui. Jiems svarbu uzduoti klausimus, suprasti su empatija, ge-

neruoti, tyrinéti ir iSbandyti idéjas bei modeliuoti ir kurti norimus produktus.

1.2. Kas yra STEAM ugdymas?

Meny ir STEAM integracijos instituto teigimu, STEAM ugdymag galima apibrézti kaip ,,mokymosi
metoda, kuris naudoja moksla, technologijas, inzinerija, meng ir matematika kaip prieigos taskus,

skirtus mokiniy klausimams, dialogui ir kritiniam mastymui tobulinti. Tai novatoriskas ugdymo



metodas, orientuotas j mokymasi per patirtj ir atradimo procesa. Si metodika prioriteta teikia
mokiniui, esaniam ugdymo proceso centre. Tuo paciu metu mokytojai tampa mokiniy mokymosi
veiklos vadovais, jy vaidmuo yra stebéti ir palaikyti vaiky eksperimentavimo procesg, o ne biiti

pagrindine figiira mokyklos klas¢je.

Verta paminéti, kad STEAM metodika atsirado i§ STEM metodo, kuris buvo pradiné koncepcija
(mokslas, technologija, inZinerija ir matematika). Sios tendencijos plétra paskatino du dalykai. Pir-
ma, naujos technologijos ir skaitmeninés priemonés — inovatyviis sprendimai, tokie kaip mobilieji
telefonai, plansetiniai kompiuteriai, pasikeitusi realybé — tapo miisy ,,duona ir sviestu“. Antra, rin-

koje pastebimas padidéjes susidomeéjimas il.aklausa geral iSvystytais darbuotojy lanksciaisiais

jgudziais. STEM — ,,naujos mokymo programos, .s buvo atsakas j aktualiausius rinkos porei-
kius parengti tuos, kurie nori patekti i mokélo technologijy, inZinerijos ir matematikos (STEM) sri-
S
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tis, kad atitikty kintancius Siandienos darbo joe

Vis délto paaiskejo, kad tritksta vieno §io firio ] ugdyma elemento. Ivairios diskusijos

visame pasaulyje pabrézé meny svarbg mo ese: ,, Turédami STEAM issilavinimg, moki-
niai gali tyrinéti platesnj pomégiy spe tobuli mokslo ir technologijy srityse, o

kitiems gali patikti tyrinéti savo ena mokiniai gali lavinti daugiau

per tapybg)ki, dramg ir kalbi

lanks¢iyjy jgid uzsiémimus mok' i lavina
kiirybinius jg l' nauj(’if&zés ir pa‘ ig fendimy —
igidis, kurio lak o8, Tac urybiskung a ti zdys, nes
STEAM metod egryodama
meno koncepgija : : 1doj ias pi , izallja, arba

vaizduojamojo nologij tima . Kitaip

tariant, menai pac kini iau s prasti mol nj mastyn 1 mas-

tyma. Tokio mastymo rezultatai IS : ausdinimas, i alios

realybés jrankiai
T

1.3. STEAM pamokos — pagrindiniai aspektai

Meny ir STEAM integracijos instituto teigimu, taikant STEAM metoda per pamokas yra $esi esmi-
niai elementai (etapai):



e Susitelkimas
Siame etape mes sutelkiame démesj j problema, kuria reikia i$spresti, — tai klausimy uzdavimo eta-

pas.

e Detalizavimas
Atitinkamos problemos ypatybiy analizé — iSsiaiskinti, kodél problema atsiranda ir kokios yra ap-

linkybeés.
@

uoti jau esamus problemos sprendimus. Jie tiria, ar

e Atradimas
Tai yra tyrimo etapas. Mokiniai bando a

sprendimas veikia, ar ne.

e Taikymas

Tai etapas, kai

o Grjztamasis'r
Sj paskutinj ele i gAIOPava i eflek iZuoj 5] ir pri-

reikus taiso savo

Atkreipkite démesj: STEAM gali bati naudojamas bet kurio mokomojo dalyko pamokose. Verta

prisiminti, kad §is metodas yra problemy sprendimo patirtis: ,,Galite sujungti visus humanitarinius
mokslus per STEAM, manydami, kad ieskote labai konkrecios problemos, kylancios i§ tyrimo pro-

ceso, sprendimo.

Perskaitykite Sio vadovo moduliy turinj, kad suzinotuméte iSsamiau apie STEAM ugdymo metodus.

Rasite ir pamoky plany pavyzdziy.



1.4. Mergaites ir STEAM

Tokiose gamtos moksly srityse kaip inzinerija ir matematika vis dar daugiausia dominuoja vyrai.
Moterys nedaznai uZsiima Siomis sritimis. Sis skirtumas tarp ly¢iy buvo analizuojamas daugelj me-
ty. UNESCO Statistikos instituto duomenimis (2019 m.), maziau nei 30 % pasaulio mokslininky
yra moterys.

Tam yra jvairiy priezas¢iy: ly€iy stereotipai, socialinis kontekstas ar socialiniai vaidmenys, egzis-
tuojantys kultiirose, kuriose dominuoja Vyrai,.aiai sektiny pavyzdziy jaunoms mergaitéms. Be to,

»S TEM sritys daznai laikomos vyriskomis,.0 mo 1 ir tévai nejvertina mergaiciy matematikos

gebé¢jimy, pradedant nuo ikimokyklinio a

STEAM ugdymo ir STEAM elementy
1 mokslg ir padidinti jy susidoméjima Sia T etodas skirtas visiems mokiniams klasé-
je, nes mokymasis derinamas su zaidimais irfi@ntais, o tai vienodai jdomu visiems vaikams

(mergaitéms ir berniukams).

AM pr’[q kirimas padeda
styva.)ntakt li

Kitaip tariant,

susipazinti s

néti $ias sritis
berniukams (... ¢ tiki-

mybé, kad sua



Ar tiesa, kad STEAM ugdyme prie pagrindiniy keturiy ugdymo elementy: gamtos moksly, techno-

logijy, inzinerijos ir matematikos pridedamas meno komponentas?

e Taip
@
X o @

Ar Sis Siuolaikinio ugdymo modelis sk Va1 Vo
béjimy m

kisko mastymo, gebéjimo nustatyti prie-

zastis ir pasekmes bei daryti iSvadas i§

e Taip

e Ne

okos 7 Z 1ai: demesil

Ar teisingi tol

refleksija?
e Taip
e Ne

Ar tiesa, kad mergai¢iy STEAM ugdymas yra labai svarbus tinkamam jy akademiniam ir sociali-

niam vystymuisi Siuolaikinéje visuomenegje?

e Taip

e Ne



Ar tiesa, kad ateities darbo rinkoje daugiausiai perspektyvy turés techninj ir inzinerinj i$silavinima

turintys Zzmones ir jau dabar verta akcentuoti gamtos moksly studijas (STEAM) mokyklose?

e Taip




