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STEM, STEAM AR STREAM IDEJA

Vaiky amzius

5-6 m.

Itraukiantis
kontekstas

Sukurkime konstruktoriy patys i$ kartono.

Vaiky pasiekimai

Gamtos moksly sritis

Issukis / probleminis
klausimas

Veiklos eiga

Priemonés / nuorodos

Kokios popieriaus
savybés?

Vaikai bando popieriaus stipruma, pléso, karpo,
merkia j vandenj, lamdo, lanksto, dziovina.
Renkasi kokia popieriaus riisis tiks
konstruktoriui padaryti.

Ivairus popierius, kartonas,
piesimo lapas, servetélés,
indas su vandeniu, zirklés

Technologijy sritis

I8Siikis / probleminis
Klausimas

Veiklos eiga

Priemonés / nuorodos

Pabandykime
nubraizyti detales.
ISmatuokime jpjovy
ilgj, detaliy kraStiniy
ilgi.

Braizo geometrines formas ant kartono.
Aptariama kokiu biidu bus konstruojama. Vaikali
matuoja detaliy jpjovy ilgj, detaliy krastines.
Ivardija kokios tai geometrines figtiros.

Liniuoté, centimetriné
juostelé

Inzinerijos sritis

IsSukis / probleminis
klausimas

Veiklos eiga

Priemonés / nuorodos

Kaip sukurti stabily
pagrindg bokstui?

I88iikis / probleminis
klausimas

Vaikai bando jungti detales viena su kita. Vaikali
18bando jvairius statybos biidus, kol atranda koks
pagrindas yra stabilus ir statinys negritiva.

Veiklos eiga

Vaiky sukurtos kartoninés
detalés.

Priemonés / nuorodos

IS keliy detaliy
sukonstruota figtira?

Sukonstravus 3D
figtra, statinj skaic¢iuojama kiek ir kokiy
(trikampis, skritulys, kvadratas )detaliy reikéjo
jai sukurti.

Vaiky pasigamintos
kartoninés detalés.

Meny sritis

Issukis / probleminis
klausimas

Veiklos eiga

Priemonés / nuorodos

Kuo geriau dazyti
detales?

Vaikai renkasi dazus, nudazo detales ir paskui
nusprendZia, kokie dazai nudaZo geriausiai, nuo
kuriy detalés netepa pirsty.

[vairiis dazai:
Guasas, vandeniniai ,
akriliniai dazai.

Kalbos sritis

Issukis / probleminis
klausimas

Veiklos eiga

Priemonés / nuorodos

K3 sukonstravai?
Papasakok.

Vaikas pasakoja ka sukiiré, apibiidina savo
kiirinj. Papasakoja darbo eiga pagal plana, nuo

Sukonstruotas statinys ar
3D figura




ko pradéjo, kokias detales pasirinko ir kodél. Kas
pavyko, o kas nelabai pavyko ir teko taisyti.




